Spis tresci

Wstep

I. Wprowadzenie

1. Podstawowe informacje dotyczace projektowania reklam

Il. Projektowanie reklamy zewnetrznej

2. Podstawowe informacje o reklamie zewnetrznej

3. Wybrane formy reklamy zewnetrznej

4, Przygotowanie dokumentu z projektem reklamy

5. Podstawowe techniki pracy w programach graficznych

lll. Dokumentacja dotyczaca przygotowania reklamy

6. Postugiwanie sie dokumentacja dotyczaca przygotowania reklamy

IV. Projektowanie reklamy do umieszczenia w mediach cyfrowych

7. Podstawowe informacje o reklamie w mediach cyfrowych
8. Projektowanie stron internetowych
9. Wykonywanie piktogramow
10. Wykonywanie animacji poklatkowej
11. Przygotowanie materiatéow graficznych do zamieszczenia w sklepach internetowych
i serwisach aukcyjnych
12. E-mailing
13. Infografiki
14. Edycja materiatéw dzwiekowych
15. Edycja materiatéw wideo
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